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Kostenentwicklung ,,quo vadis?“

Software-Entwicklung der letzten Jahre
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Kostenentwicklung

GObee

Warum wird die Software-Entwicklung und der Software-Betrieb immer teurer?

Erhdhte Qualitatsanspriche
Erhohung der Anwendungsbreite
Erhohung der Anwendungstiefe
Erhohte Robustheit

Erhohte Anspruche an Ergonomie
Multi-Device-Fahigkeit
Multi-System-Fahigkeit
Internationalisierung

Integrationsanforderungen

Erhohte Sicherheitsanforderungen
Wiederanlauffahigkeit
Modularisierung von Anwendungen
Customizing flexibler
Cloud-Fahigkeit

Massendaten Verarbeitung
Verteilte Systeme und Daten
Updatefahigkeit automatisiert

IT-Personalkosten uberproportional
gestiegen



Kostenstellen @GObee

Kosten unterscheiden sich je nach Entwicklungsmethode und Tooling

3313348 —

Sprint

* Agile Methode

* Traditionelles Software
Engineering

Product
increment

* Eine Mischung von beidem




Ausschreibung GBObee

Grobe Beschreibung bzw. Aufzahlung von Anforderungen genugt, denn

* bei Einsatz von Standard Software sollen sich * beiindividual Software reichen zunachst grobe
Lésungen an der Standard Software orientieren Anforderungsbeschreibung als Leitlinien und
und nur die Anpassungen sind zu beschreiben. Umschreibung der Kernanforderungen

Requlrements

time




Ausschreibung GBObee

Es werden keine Zeit fur Spezifikationen oder Anforderungslisten aufgewandt, die

in der nachsten Phasen sei es durch die Standard Software ersetzt wird oder durch
den Prototypen entfallen kdnnen.

Requirements Iteration scheduled
determined

' Require-
ments
€ specified

time




Immer vom gleichen praxisnah sprechen GBObee

Nutze von Anfang an Use Cases (Geschaftsprozess-Beschreibung mit seinen Daten
und Ergebnissen) der Praxis zur Anforderungsbeschreibung, s.d. entlang des ganzen
Software-Entwicklungsprozesses immer vom Gleichen gesprochen wird, in einer
Sprache, die alle Beteiligten verstehen.

Requirements
roughly Iteration scheduled
enumerated
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Das Rad nicht neu erfinden — Vorhandenes nutzen GBObee

* Benutze Rapid Application * Benutze Tools, die RAD auf hohem
Development (RAD) furs Prototyping, Niveau ermoglichen.
um die Spezifikation im Verhaltnis Nutze fertige Frameworks und
zur fertigen Software tangibel zu erfinde das Rad nicht neu.
machen.

R“"C- B o
Scrum
Require- I
RAD ments Scrum x
specified
B +€ X

time
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2BEE & Scrum GBObee

Arbeite iterativ (Trichtermodell), denn es kann keiner alles im Detail in komplexen
Systemen bedenken.

Daily Scrum

1. Creation of tickets meeting

2. Prioritizing
tickets
Backlog

5. Delivery

Product
increment

3. Sprint planning
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Trichter und Miithlen Modell - vom Groben zum Feinen GBObee

@ Prazise
Dokumentation

Grobe

Aufzahlung

der Spezifikations- und

Anforderungen ﬂ phase Applikation
I

Tailoring-
phase

Appli-
Implementations-| kation

phase

12



Trichter und Muhlen Modell - vom Groben zum Feinen

Grobe

Aufzahlung

der

Anforderungen
I

Tailoring-
phase

8
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GBObee

Prazise

Dokumentation

Spezifikations- und
phase Applikation

Implementations-

phase
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2BEE Konzept GBObee

Das 2BEE Konzept minimiert Zeit und damit die finanziellen Aufwande wo immer

es kann
Minimierung Weiterentwicklungszeiten

- Beschleu- -
- nigung -
Minimierung der Minimierung

Spezifikations- Sprints - Testaufwand

aufwand -v-

Minimierung
Korrekturzyklen

—

Minimierung Codierungsaufwand
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2BEE® Konzept

BEE - Business
Engineering Environment

(1) BEE - Software

Eine no-code, low-code Software-
Fabrik in Form einer integrierten
Entwicklungsumgebung (IDE),
konzipiert fur die Implementation
von Business-Applikationen, zur
Ausfuhrung von Business-
Modellen.

GObee

BEE - Best
Enterprise Engineering

(2) BEE — Methode

Eine Methode zur Beschreibung
wie Business-Modelle zu
Applikationen z.B. beginnend mit
deren Organisationskontext
implementiert werden konnen.
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Fundamental Concept

— & eclipse

OS.bee

Modelling

Technology Stack

OS.application

OSGi

@Obee
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OS.bee: Grundsatzliches Prinzip und Architektur

— & eclipse
— O8S.bee

DSL

T 5y o =)

Grammatik Modell Generierter

Code

—— Software Fabrik

5, osai % Equinox N jBPM @’ shiro

}> Vaadin © EVF () Drools @ Git

= Xtext @ Pentaho talend V Maven

)3 Sirius &) BIRT Y mxGraph 4

— Frameworks

GObee

OS.application —
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Technology Partners

& eclipse

~
Cd gggg

equinox

Xtext
vaadin }>
ST Sirius

"\ /BPM
“IDrools
@ pentaho

Integrated development environment (IDE)
Dynamic module system

OSGi core framework implementation
Domain specific languages

Ul components & mobile

Graphical modeling

Business processes

Business rules

Business intelligence

@Obee

https://eclipse.org

http://www.0sqgi.org

http://www.eclipse.org/equinox

http://eclipse.org/Xtext

http://vaadin.com

www.eclipse.org/sirius

http://www.jbpm.org

http://www.drools.org

http://community.pentaho.com/
projects/mondrian
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Technology Partners

Eclipse modeling framework
Report generator
Security

Enterprise integration patterns

Tow Units of measurement
- stalend Connectors & cloud integration
Smooks g~ Data integration

ActiveMO Messaging service

eclipse)link Persistence
#,HIBERNAT!

n Data source

http://www.eclipse.org/modeling/emf

http://eclipse.org/birt

http://shiro.apache.org

http://camel.apache.org

http://eclipse.org/uomo

https://de.talend.com/

http://www.smooks.org

http://activemqg.apache.org

http://eclipse.org/eclipselink

http://hibernate.org

http://wiki.eclipse.org/Gemini

GBObee
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Technology Partners

u Graph visualization
~0 Data visualization
m Internationalization (118N)

| =5 Application server

Maven Project build management

@ Jenkins Continuous integration
== Nexus Lifecycle management
Q} git Version control system

gﬁ Code review

Gerri

https://www.jgraph.com

http://d3js.org

https://code.google.com/a/eclipselabs.org/p/tapiji

http://www.eclipse.org/jetty

https://maven.apache.org
https://eclipse.org/tycho

http://jenkins-ci.org

www.sonatype.com/nexus

https://qit-scm.com

https://www.gerritcodereview.com

GBObee
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Fully embedded in Eclipse
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Typischer Software-Entwicklungsprozess
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Quellcode

import org.compex.legacy.entities.MainProducterp;

import org.compex.legacy.entities.ProductGrp;

import org.compex.legacy.entities.Vat;

import org.eclipse.persistence.annotations.CascadeOnDelete;

@Entity(name = "CCNG.GenProductGrp™)

public class GenProductGrp extends AbstractEntity {
@Column

private genproductgrp_number;

@Column
private
@Column
private
@Column

ing description;

CascadeType.ALL, mappedBy = “genProductGrp™)
invoiceDtls;
ascadeType.ALL, mappedBy = “genProductGrp™)
ctGrp> productGrps;

= CascadeType.ALL, mappedBy = “genProductGrp”)

@ManyToOne(cascade = CascadeType.ALL, optional = false)
private Article sales_article;

@JoinColumn

@ManyToOne(cascade = CascadeType.ALL, optional = false)
private MainProductGrp mainProductGrp;

@JoinColumn

@ManyToOne(cascade = CascadeType.ALL, optional = false)
private Vat vat;

@JoinColumn

@ManyToone(cascade = CascadeType.ALL, optional = false)
private Vat ecowvat;

@Embedded

private DbInfo dbInfoj

GBObee

Der Quellcode wird auf Basis eines Spezifikationsdokuments implementiert.
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Typischer Software-Entwicklungsprozess

Know-how is stashed in the source code.
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import cy.entities.MainProducterp;
import org. gacy.entities.ProductGrp;

import org.co
import

se.persistence.annctations.CascadeOnDelete;

"CONG.GenProductGrp™)
ss GenProductGrp extends AbstractEntity {

genproductgrp_number;

private 51 -ing description;

@Column
private Si + nominal_acent;
@Column
o center;
CascadeType.ALL, mappedBy = “genProductGrp™)

> invoiceDtls;
CascadeType.ALL, mappedBy = "genProductGrp”)

.ctGrp> productGrps;
WaULr UL
@OneToMany _ade = CascadeType.ALL, mappedBy = "genProductGrp”)
@Cascadeor ete
private L: _.<Article> articles;
@JoinColur.n
@ManyToOne(cascade = CascadeType.ALL, optional = false)
private Article sales_article;

ToOne(cascade = CascadeType.ALL, optional = false)
e MainProductGrp mainProductGrp;

cascade = CascadeType.ALL, optional = false)

= = CascadeType.ALL, optional = false)
private Vat -
@Embedded

private DbInfe dbI

@Obee

Der Quellcode wird auf Basis eines Spezifikationsdokuments implementiert.
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Konzept - Software Fabrik GBObee

Das Know-how ist in einem vom Quellcode unabhangigem Modell (DSL)
“‘gespeichert”.

DSL

Masterwarengruppe
MWGR
ainProductGrou enti enProductar
H mainProductG tity GenProductGrp /%
{ wvar int genproductgrp_number;
wvar String description;
0.1 wvar String nominal_accont;
contains ProductGrp[*] productGrps opposite genProductGrp;
A container MainProductGrp mainProductGrp copposite genProductGrps;
roanProduEtarn embedds DbInfo dbInfoj
¥
Hauptwarengruppe
HWGR

H GenericProductGroup
id
genproductgrp_number
cescription
nominal_accnt

s ¢

0.1

genProductGrp

= ProductGroug

Warengruppe
WAGR
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Konzept - Software Fabrik

Ein Modell (DSL) bildet einen bestimmten Bereich (Komponentenumgebung) ab.

[E| MainProductGrouﬂ

Lo §

mainProductGrp

Hauptwarengruppe

HWGR

E GenericProductGroup

=

= genproductgrp_number

DSL

entlty GenProducthrg
var int genproduct
var String descrip
var String nominal

Generator

GBObee

Ul

s =

Source Code: Java, etc.

5 yoeniin
"] i
5- s legacy. W
t arg.eclipgse. persistence. snnotatlons,
nemy = "CONG. GenProductie
clape GeSroductlng extends

Business Rules
Konfigurationsdateien
etc.

Data i HRE
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Konzept - Software Fabrik

Eine Komponentenumgebung wird customisiert um eine Applikation zu

implementieren.
Modell DSL

[ H GenericProd
= jd
= genproductyg
= désorsptian
nominal_accr

>—
18-
enProd -|_r;.-=_-|

B Pradend

entlty Genfrodus
war int genp
war String d
wvar String m
contain:s Pros
contalner Ma
e=bedds DHIn

Ul

@GObee

Source Code
e.g. Java

Konfiguration
etc.

DB-Konfiguration

Applikation

Browser

L

Services
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OS.bee - eine modell-getriebene Software Fabrik

— & eclipse
DSL - }
Grammatik Modell
DESIGN TIME
Formales

Seman- Meta
tisches -Modell mm) \odelmmp Inferrer mm) Code

Modell

Klassen Syntax Domain Specific Spezifischer Java, XML,
Grammatik Languages Code Generator SQL, MDX,

etc.

GBObee

Applikation

RUNTIME

Ausfiihrbarer Code

OSGi
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Modell / DSL Architektur

GBObee

TOPOLOGY MESSAGES MENU -
Perspective PERSPECTIVE
P> (static) (dynamic) <}

E4XMI Perpective-DSL

FUNCTION
LIBRARY

DATAMART SERVICE
DATA

BPM ENGINE

BPMN-Modeler

ORGANIZATION

AUTHORIZATION

-— STRATEGY

Legend

—cross-reference of- 4
——associated with—|

© Compex Systemhaus GmbH
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OS.Applikationsarchitektur GBObee

OS.bee generiert Applikationen mit folgender Mehrschicht-Architektur:

r -

Datenschicht Business-Logik-Schicht Présentationsschicht
© Compex Systemhaus GmbH 29




