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Innovative Projekte in Forschung und Industrie
Modernste Methoden und Werkzeuge

Team- und Prasentationstraining

Kontakt mit Experten und Firmen

Wertvolle Praxiserfahrung



Konzeption

Projektteams mit ca. 6 Studierenden in der
Vertiefungsphase ihres Studiums bearbeiten
jeweils eine Aufgabe hochschulexterner Auftrag-
geber im Umfang von etwa 1500 - 1800 h. Das
Projekt wird innerhalb eines Zeitraums von maxi-
mal einem Jahr durchgefihrt.

Die Anforderungen an die zu entwickelnde
Software werden vom Auftraggeber bestimmt,
wahrend das Fachgebiet Softwaretechnik die me-
thodische Betreuung und Qualitatssicherung ge-
wahrleistet.

Lehrziel

Ziel der Lehrveranstaltung ist es, den Studier-
enden Erfahrungen bei der Durchfihrung eines
authentischen Softwareprojekts zu ermoglichen.

Der enge Kontakt mit Experten aus der Praxis
sowie der Einsatz moderner Methoden und Werk-
zeuge bilden die Grundlage.

Methoden

Objektorientierte Methoden bilden die Basis der
Software-Engineering-Ausbildung. Darauf auf-
bauend werden in der Analysephase der
kombinierte Einsatz von UML- und GUI-
Werkzeugen, in der Entwurfsphase die
Verwendung von Design-Patterns und in der
Implementierungsphase die Nutzung von
Komponententechnologien erwartet.

Ebenfalls wird darauf geachtet, dass die
Projektteams in den einzelnen Phasen mit einem
durchgangigen Qualitatssicherungskonzept
arbeiten. Selbstverstandlich orientiert sich der
Methoden- und Werkzeugeinsatz an den
Winschen der Auftraggeber.

Projektthemen

Die Projektvorschlage beziehen sich in der Regel
auf Pilotprojekte und Machbarkeitsstudien. Die im
Praktikum entstandenen Systeme sind oft eine
Vorstufe von Weiterentwicklungen bei denen
Projektmitglieder nach dem Ende des Praktikums
im direkten Auftrag weiter mitarbeiten.

Nutzen

Fir den Auftraggeber bietet das Praktikum die
Moglichkeit, innovative Produkte zu geringen
Kosten entwickeln zu lassen, neue Techniken zu er-
proben und potenzielle Mitarbeiter kennen zu ler-
nen.

Fir die Studierenden ist das Praktikum eine
Maéglichkeit, ihr im Studium bislang erworbenes
Wissen in einem realistischen Szenario in die Praxis
umzusetzen und Kontakte mit potenziellen
Arbeitgebern zu knupfen.

Aufwand

Fir einen erfolgreichen Projektabschluss ist ein
regelmagiger Kontakt zwischen dem Auftraggeber
und dem Projektteam erforderlich. Der Aufwand fur
den Auftraggeber beschrankt sich erfahrungs-
gemal auffolgende Zeiten:

Analysephase 15 - 25 Std.
Entwurfsphase 0-15 Std.
Implementierung 0-10 Std.
Abnahme 5-10 Std.

Qualitatssicherung

Die informatikspezifischen Teile betreuen
Mitarbeiter des beteiligten Fachgebiets unter der
Koordination von Prof. Dr. Mira Mezini.

Die Qualitatssicherung wird kontinuierlich durch
Kontrolle der zu erstellenden Dokumente durch-
gefuhrt. Zusatzlich werden Pflichtaudits verlangt,
an denen der Auftraggeber teilnehmen kann und
die der Diskussion der Losungs-, Methoden- und
Werkzeugauswahl dienen.

Auf Wunsch kann eine Beratung zu arbeitswissen-
schaftlichen und ergonomischen Fragestellungen
durch die Institute fur Psychologie, Soziologie und
Padagogik arrangiert werden. Den Studierenden
wird zusatzlich ein Team- und Prasentationstraining
durch die Hochschuldidaktische Arbeitsstelle sowie
Unterstitzung durch eine Diplom-Psychologin an-
geboten.

Software Engineering Messe

Am ersten Freitag im November werden die abge-
schlossenen Projekte prasentiert.

Gleichzeitig stellen die neuen Auftraggeber die
Projektvorschlage fir das nachste Software
Engineering Praktikum vor.

Interesse an einer Kooperation?

Bitte wenden Sie sich frihzeitig an unser
Organisationsteam. Gerne erklaren wir lhnen alle
Details und beantworten lhre Fragen.
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